PRACTICAS DEL LENGUAJE Y CIENCIAS SOCIALES

ACTIVIDAD 1 (cuaderno rojo)

+ Enlasiguiente actividad les presentamos una historieta sobre los dulces de la
abuela. Leer el siguiente texto solos o con ayuda de un mayor.

Los dulces de la abuela

_—D

FUIMOS CON PAPA A VISITAR

A LA ABUELA, LA CHICA FORZUDA
VINO CON NOSOTROS PORQUE
ME SIGUE A TODAS PARTES.

LA ABUELA ESTABA PREPARANDO DULCES PERO ADENTRO DE LA OLLA NO HAB(A DULCES,
CASEROS. LOS DULCES DE LA ABUELA SON SINO FRASCOS DE VIORIO.
LOS MEJORES. LA ABUELA A VECES HACE COSAS RARAS...




+  “Los dulces de la abuela son famosos” Ella prepara dulces caseros y los vende a la
gente del barrio. Para promocionar reparte folletos.

1- Observa con atencion el folleto que reparte la abuela.

¢Queres darles sabor a tus desayunos?
e f ¢Buscas un nuevo toque para tu bizcochuelo casero?

ﬁ ¢Necesitas algo dulce para después de cenar?
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¥ & dulces de 103 dulces de La abuela ‘;,"5 ]
W AERICTIIIORE 55 te estan esperando =
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3 dalces d %
‘a abuela 14::(“1“ 2 de s dulces de
[Essstas abucla o utucla
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Sabores: naranja, manzana o frutilla.
Precios: frasco de 500 g $42, frasco de 1 k $75
Contacto: www.losdulcesdelaabuela.com.ar
Encargalos en nuestra pagina web v retiralos en Las Acacias 124.

2- Comenta con la persona que te ayuda. 3Dénde convendria repartir este
folleto? Hace una lista con los lugares que te parezcan mds importantes.

3- Observa el folleto, luego rodea con un color la informacién que se repite
varias veces. - Responde 3Por qué crees que la abuela la repite?

4- Rodea con ofro color la informacién que necesita alguien para poder
comprar uno de los dulces de la abuela.



5- Imagina que querés invitar amigos a merendar a tU casa. 3Coémo armarias

el folleto para que todos quieran ir a merendare Marca con una X todo o
gue incluirias en el folleto.

__diay hora de la reunion
___ fotos con la merienda
_ Lugar de lareunién
____imagen de unrobot
____motivo de la reunidon
__Imagen de tu abuelo

Luego hace tu propio folleto utilizando cartulinas y fibras de colores. Copid las
opciones que marcaste y completd con los datos correspondientes. Podes

agregar dibujos o fotos. Cuando esté listo sacale una foto y enviala al grupo de
whatsapp o a la seno.

Y entonces...

nas gque (o leen y lograr un etecto en ellas: que compren

) 0 que realicen cierta accion.

ACTIVIDAD 2 (cuaderno rojo)

Los dulces caseros de la abuela son una tradicidn familiar. Las recetas fueron
pasando de padres a hijos, junto con un texto que explica la importancia que
tiene para ellos esa tarea.

1- Lee el texto que guardd la abuela y resolvé la consigna.

La historia de nuestra familia estara perfumada siempre por el aroma de
un dulce. Cada alegria y cada problema se compartiran revolviendo azucar
y frutas.

Las naranjas dan su amarillo cristalino cada invierno. Las frutillas
colorean de rojo pasion la primavera. Las manzanas, amarillas, rojas, y
verdes, aportan su arcoiris todo el afio.

Que cada nuevo hijo y cada nueva hija encuentre un buen lugar en esta
familia. Que mientras siga la vida, sigan los dulces

- Roded en el texto todos los puntos que encuentres. Luego, comentd con el

adulto que te ayuda: 3Codmo empiezan las palabras que estdn después de
cada punto?



2- Completa.

Las oraciones siempre comienzan con

Y terminan con

3- Encerrd cada oracion del texto de la abuela entre (). Después contalas y
anotd acd cuantas hay.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

4- Subraya en el texto
-Con rojo, las oraciones que hablan de la historia familiar.
-Con azul, las oraciones que hablan de distintos sabores.
- Con verde, las oraciones que hablan de deseos para la familia.

5- Contd cuantos pdrrafos hay en el texto de la abuela y numeralos al
costado.

6- Uni con flechas cada clase de punto con su funcién. (Hay una ayuda al pie
de la pagina)

Punto y sequido Indlica que termind un parrafo.
Punto y aparte Indica que termind una oracion y sigue otra en el mismo parrafo.

Punto final Indica que terming todo el texto,

Para recordar:

Y entonces...

Existen distintos tipos de puntos segun su uso: el punto y seguido se usa
cuando a una oracion le sigue otra dentro del mismo parrafo: el punto y
aparte se usa para marcar el final de un parrafo. y el punto final se usa
para marcar el final del texto. Cuando leemos, la presencia de un punto
indica que debemos hacer una pausa.



Actividad 3

De la fruta al frasco de mermelada

© Observa los pasos que sigue la abuela cada vez que prepara dulce casero y

ordenalos con niumeros del 1 al 6.

Cocina las frutillas con el azicar en
una olla sobre el fuego y revuelve.

Cuando todavia esta caliente.
coloca el dulce en los frascos.

Lava muy bien las frutillas y les
saca las hojas.

Pega las etiquetas en |os frascos.

Coloca las trutillas en recipientes col
azdcar y espera un buen rato.

Corta las frutillas en pedacitos.

oComen’ro con tU familia zPara cuantas personas podrd preparar mermelada la

abuela? 3En qué lugar las produce?

© Dibuja los alimentos que consumiste hoy en el desayuno. Roded con
un color los que se prepararon en tu casa y con otro color los que se

compraron elaborados.

-~




Actividad 4

Muchos de los alimentos que consumimos se elaboran en fabricas. Mird
estas fotos de algunas etapas de la produccion de mermelada en una
fabrica y luego completd el cuadro.

N

A

Mermelada casera

Mermelada hecha en fdbricas

¢Dédnde se produce?

¢Qué cantidad se produce?

¢Cudntas personas
trabajardn?

¢Ddnde se vende la
produccién?




iRepasamos un poquito!

Muchos de los alimentos que consumimos requieren distintos procesos

de elaboracion. En la produccion artesanal. una misma persona realiza
varias etapas del proceso y genera cantidades reducidas. La produccion
industrial se realiza en fabricas, genera mayor cantidad de productos y las
personas solo realizan algunas etapas del proceso.

Actividad 5

Herramientas muy distintas

© \olvé a mirar los pasos que sigue la abuela para preparar mermeladas
artesanales y hacé una lista de los utensilios que usa.

© Observa las imadgenes de estas maquinas de una fabrica de mermelada y
completa las fichas con su informacion.

Lavador de
fruta

Tareas que realizan las personas:

Tareas que realiza la maquina:

Olla
industrial

Tareas que realizan las personas:

Tareas que realiza la maquina:

Balanza
industrial

Tareas que realizan las personas:

Tareas que realiza la maquina:

Cinta
envasadora

Tareas que realizan las personas:

Tareas que realiza la maquina:




e Conversda con un adulto 3Qué diferencias enconfras enfre los utensilios que usa la
abuela y las maquinas que usan en las fabricas?e

Leé las siguientes oraciones. Al lado de cada una anotd una A si describe
caracteristicas de la produccidén artesanal o una | si describe caracteristicas de la
produccion industrial.

P

Las personas realizan casi todas las etapas de [a e(aboraoon del producto. )

Los productos se hacen en serie, por eso son todos iguales. ( j

Se usan tecnxcas que muchas veces se transmiten de generacion

en generaaon .

P

Los productos no son siempre iguales. |_J
=

La produccion es mayor y mas rapida. | )

Se produce menos cantidad de productos. | ‘fr '

Las personas muchas veces supervisan Ias s maduinas, que son (as due
realizan varias etapas de la produccion. ,','i

Actividad 6

En todas las familias hay recetas que forman parte de su cultura, de acuerdo a los
gustos personales. Son aquellas que han pasado de generacidén en generacion.
sEn tu familia qué receta especial hacen?

Ahora es el furno de ustedes de contar su receta artesanal, como lo hizo la
abuela. Te proponemos que expliques el procedimiento y los materiales de esa
receta en dos formatos:

Formato 1: Completd la ficha con la receta familiar elegida

Formato 2: Elaborar un video corto. Hacé la receta junto a un adulto, mostrd y
explicd los ingredientes y pasos de la produccidn como si fueras un cocinero de
television. Cuando lo hayas terminado compartilo en el grupo de whatsapp.
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MATEMATICA
(Cuaderno naranja)

Recomendaciones a tener en cuenta

En el cuaderno de naranja registrar la fecha y el nUmero de actividad a trabaijar.
Luego resolver en el mddulo o libro.

Utilizar el cuaderno cuando sea necesario para dejar plasmado lo que surja en cada
actividad (por ejemplp: anotaciones de juegos). Recuerden que es un instrumento
para utilizar y recurrir las veces que sea necesario.

Enviar fotos de las actividades que se indiquen. Pueden enviar también imagenes
jugando con las propuestas.

Los juegos que se plantean pueden ser realizados periodicamente par ejercitar y
fortalecer la confianza en el conocimiento de la serie numérica, valor posicional y
cdlculos mentales.

No olviden que el cuadro de nUmero, los billetes y monedascontinuan siendo una
gran herramienta, como asi también la cdculadora para verificar los resultados. jA
utilizarlo!

Recuerden que estaremos comunicandonos por diferentes aplicaciones,como el
whatsApp, video llamadas, zoom y videos para despejar dudas y compartir todo lo
que frabajamos.jPrestar atencién al grupo vy las propuestas! jMuchas gracias por todo
familias!

ACTIVIDAD 1

Mas problemas con nimeros

Seguramente ya conocen el cuadro de numeros del 1 al 100 y lo han consultado para
leer, escribir y ordenar numeros. Para sequir aprendiendo sobre como funciona la se-
rie numérica, les propo-
Nemos un nuevo juego.

Se necesitan dos parti- | saoa | 1 2 3 4 5 6 7 8 B
cipantes y preparar un W iIinjijwjlw]is]les]lmr]is]®
cuadro de numeros que | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 [ 26 | 27 | 28 | 29
usaran como tablero. % |ssl2lslselsslasslar el 2
Las y los participantes 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | a5 | 46 | 47 | 48 | @0
avanzan desde la salida | 50 | 5" | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | §7 | 58 | 59
de una de estas formas: 60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69
pueden hacerlo de 2 en 7 | n | 72| 723|72)]|75)|7%)|727| 7|72
2,de3en3,deS5en50 [ g0 |8 | 82 |83 |84 | 85 | 86 | 87 | 88 | 89
de 10 en 10, 90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99
100




« Al empezar la ronda, el primer jugador o la primera jugadora dice en voz alla de a
cuanto va a saltar: jAvanzo de a.. casilleros!

* El segundo jugador o la segunda jugadora elige dos casilleros a partir del numero
40 y coloca 2 trampas (papelitos), para que el primero caiga en alguna de ellas.

« Si el primer o la primera participante cae en alguna de las trampas, se queda con
el papelito. Si no cae en ninguna, el segundo o la segunda participante se queda
con los papelitos.

* Por turnos, juegan cuatro rondas. Gana el juego quien tenga menos papelitos al
finalizar el juego.

Para resolver después de jugar

1. Escriban cinco numeros que sean buenos para poner la trampa y expliquen por
qué los eligieron.
Siseavanzade 2 en 2.
Siseavanzade 3en 3.
Siseavanzade Sen 5.
Si se avanza de 10 en 10.
2. Antes de mover la ficha, jes posible saber si se cae en una trampa? Jueguen una
ronda anticipando si caen o no antes de mover.
3. Sieltablero de nimeros se extiende, (se podria caer en el 131 avanzando de algu-
na de las maneras anteriores? ;Por qué sera?
5. Para volver a usar lo que aprendieron, jueguen nuevamente con una variante. Los

jugadores tiran una moneda; si sale cara avanzan de a 2 casilleros, si sale seca avanzan de 3 en
3. ¢ En qué casilleros conviene poner la trampa?

Repasamos

En estos problemas habia que contar casilleros de distintas maneras y anticipar en
cudles se podia caer. Para resolverlos usaron distintas escalas numéricas, que son se-
ries de numeros ordenados que siempre estan a la misma distancia entre si.

(COmMo son los numeros que estan en cada escala? ;Se repiten sus terminaciones?
¢Qué descubrieron a partir del juego?



ACTIVIDAD 2

Esta actividad estd en la pdgina 76 de “El libro de Mate”.

o Brarana ADmeas - & STAD IE MCTIAMTAC EADMMAE
. RESOLVER Y ANOTARDE DISTINTAS FORMAS

[ o T wr 0

Sofia quiere comprar 20 chupetines para convuidarles a sus companeros
el dia de su cumpleanos. ;Le alcanza si lleva la promocidn?

- - ” - ) -
= = o —q_ <
DAD, -ty of ;.

Jorge compro 4 cajitas de ldpices COMo esta. [Pl ENTRE-
;Cuantos lapices compro? Lasuma6+6+6=18

se puede escribir
conelsimbolo de la
multiplicacion: 3 x 6 =18.

Escriban diferentes calculos que permitan averiguar cudantas lapiceras hay
en todas estas cajas.




ACTIVIDAD 3

Esta actividad estd en la pdgina 77 de “El libro de mate™.

*I'\Q') Para preparar un postre se necesitan 3 huevos. Escriban cdlculos que les
permitan averiguar cudntos huevos se necesitan para preparar 7 postres
iguales.

57 Para cada problema, anoten todos los cdlculos de esta lista que podrian
. seruir para resoluerlo.

4+5 4x5 2+42+24+2 3x6 2+4 | | ax2 |

[

6+6+6 3+6 2x4 6x3 5+4

a)Juana compro 4 alfajores de chocolate negro y 5 alfajores de chocolate
blanco. ;Cudntos alfajores compro?

b)A Pilar le regalaron 3 cajas de 6 alfajores cada una. ;Cudantos alfajores
recibio?

c) Nico pone 2 alfajores en cada bolsita de regalo. ;Cudntos alfajores
necesita para armar 4 bolsitas iguales?

INVENTAR PROBLEMAS ENTRE TODOS

« Inuenten un problema que se resuelva con el calculo 6 + 4 y otro problema
que se resuelua con el cdlculo 6 x 4.



ACTIVIDAD 4

Esta actividad estd en la pdgina 78 de “El libro de mate™.
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En un juego se deben repartir 20 cartas y
cada jugador debe recibir la misma cantidad.

a)Si juegan Malena y Juanjo, ;cuantas cartas
recibira cada uno?

b)Santiy Belén tambien quieren jugar. ;Cudntas cartas le tocaran a cada
uno si juegan los cuatro?

c) Jose tambien quiere jugar. ;,Cuantas cartas le tocaran a cada uno en esta
nueuva ronda, con tos 5 jugando?

En otro juegoe se reparten 18 cartas entre sus jugadcres. Si se repartieron
6 cartas a cada uno y no sobro ninguna, ;cuantos jugadores participaron?



CIENCIAS NATURALES

En este drea trabajaremos realizando experiencias y registrando lo observado o
comprobado.

Se sugiere leer todos los materiales necesarios con anticipacion para contar con ellos a la
hora de realizar la experiencia.

Luego de cada exploracion u observacion realizar las actividades de registro indicadas.

iVamos a descubrir cosas asombrosas!

ACTIVIDAD 1
LUMINOSOS E ILUMINADOS

Cuando miramos a nuestro alrededor, encontramos dos grupos
de objetos: los que producen luz propia, es decir, las fuentes
luminosas, como una lamparita, y los que no producen luz propia
y son iluminados por los luminosos, como una mesa o la ropa que
usamos.

' Escribi el nombre de...

...una fuente luminosa:

...un objeto iluminado:

{

&

;K;@/ . - .
£ ) Ubica los nombres de estos objetos en la columna que corresponda.

o

Ty ] ) |

A

2

|

(




Objetos luminosos Objetos iluminados

N - ,
w Agrega un elemento mas en cada columna.

FUENTES DE LUZ NATURALES Y ARTIFICIALES

Leé con atencion y luego realizd la actividad

Para poder percibir con la visidon, ademas de tener ojos capaces
de ver, necesitamos que haya fuentes de luz que iluminen. Solo
vemos lo que estd iluminado o lo que emite luz. Es decir que para
ver necesitamos que haya luz. A veces esa luz proviene de fuentes
naturales, como el Sol, pero otras veces la luz proviene de una
fuente artificial creada por los humanos, como una linterna.

- Escribi en cada foto N o A seguUn sea una fuente de luz natural o artificial

L —
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ACTIVIDAD 2

Conversd con el adulto que te ayuda con las tareas sobre qué crees con respecto a:

3 Como se producen las sombras? 3Qué se necesita para que se produzcan?

sTodos los objetos pueden producir sombras?

Ahora es momento de explorar... Realiza la experiencia



Materiales

inen cada vaso con la interna.
que se proyecta en la pared y tachen lo que

Nitida y oscura. Nitida y oscura. Nitida y oscura.
Sombra  Borrosay clara. Sombra  Borrosa y clara. Sombra  Borrosay clara.
Borrosa y muy clara. Borrosa y muy clara. Borrosa y muy clara.




ACTIVIDAD 3

, .
¢PASA LA LUZ?

Realicen esta experiencia.

;Qué materiales
dejaran pasar
la luz?

&

e Papel celofan incoloro.

e Papel de calcar.

e | 3 tapa de una caja de zapatos.
e Una linterna.

"N

1) Primero, conversen entre todos, ;qué va a suceder cuando iluminen cada
material con la linterna? ;Cuél se va a “comportar” como el vaso con arena?
;Y como el vaso con agua y tinta? ;Y como el vaso con agua sola?

2) Luego, iluminen cada material con la linterna. ;Cual fue el resultado?

e ;Qué materiales dejaron pasar mejor la luz? ;Como eran sus sombras?

e ;Qué materiales no dejaron pasar la luz? ;Como eran sus sombras?

e ;Qué materiales dejaron pasar parte de la luz? ;Como eran sus sombras?

En conclusion...

Los materiales opacos que no dejan pasar la luz, como la arena o el ;
carton grueso, producen sombras oscuras y nitidas.

En cambio. los materiales transparentes, como el agua y el papel
celofan, permiten que pase toda la luz y por eso su sombra casi no se ve,
ya que es muy tenue.

Pero también existen materiales translcidoes, como el agua coloreada |
y el papel de calcar, que dejan pasar solo parte de la luz y, por lo tanto,
sus sombras no son tan oscuras como las de los materiales opacos.
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